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El COVID-19, ha generado el planteamiento de nuevas
fórmulas para potenciar la formación online y la promoción de
la actividad docente que se desarrolla en la Escuela de
Ingeniería de Telecomunicación y Electrónica de la ULPGC.

Con este Trabajo de Fin de Grado se pretende obtener un
producto audiovisual mediante el uso de Realidad Virtual y los
equipos y softwares necesarios, para obtener una visita virtual
360° interactiva.

PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL
Proceso de creación de contenido
audiovisual para diferentes
plataformas o medios de
comunicación normalmente dividido
en tres etapas. [1]
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TOUR VIRTUAL Y  REALIDAD VIRTUAL
Un tour virtual es un recorrido creado con imágenes 360°, que se unen entre sí
mediante un software, generando continuidad entre ellas y dándole al usuario la
sensación de presencialidad a pesar de que la experiencia se realice a distancia.

La Realidad Virtual es una tecnología que permite sumergir a un sujeto en un
mundo diseñado por un ordenador, mediante modelado, fotografías, etc. y que
este sea capaz de interactuar con él. Se puede clasificar dependiendo del grado
de inmersión. [2]
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Aulas y entornos inmersivos

Libertad de acceso a los espacios universitarios 

Áreas de investigación para el desarrollo y mejoras de los 
proyectos gracias a la constante evolución de esta tecnologías


